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Unreal Engine & MD LiveSync Advantage?

언리얼엔진-마블러스디자이너작업간의
Alembic, FBX, OBJ 파일등의익스포트및임포트
간소화혹은생략을통해효율적인작업가능
알렘빅파일익스포트시생기는각종머티리얼등의파일관리용이
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Unreal Engine & MD LiveSync Work Process

MD LiveSync플러그인사용으로언리얼엔진 -마블러스디자이너작업시

데이터전송간편화
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LiveSync Plug-In Work Process
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A-POSE

레벨시퀀스
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프리-시뮬작업

애니메이션클립

프리뷰메시

더미메시

LiveSync플러그인

- 마블러스디자이너

- 애니메이션아바타

- 제작의상

- 시뮬레이션설정

- LiveSync플러그인
- 머티리얼및UV

클로스적용

언리얼시퀀서

- Geometry Cache
- Static Mesh

- 시퀀서내부에적용
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