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제주도공간디지털트윈

● 제주중부공원제일풍경채센트럴파크

● 언리얼엔진 5.2.1

● 타겟사양
Intel i7 10700 or AMD 3600x
16gb RAM
NVIDA 3070 8GB

● 4k 64인치모니터 30fps 타겟프레임



첫째주

랜드스케이프설정

더미건물세팅

메인건물세팅

-- 둘째주 -- 셋째주 -- 넷째주 --

환경설정

POI 건물모델링

POI설정

납품

스케줄
다섯째주

프로젝트세팅

주변건물배치드론촬영



랜드스케이프
반경 15km

작업영역
반경 3km

Main
Site

메인사이트중심으로
작업영역은반경 3km



Main Site



작업영역
반경 3km



제주도전체크기
1,848km²



Source : 브이월드 3D맵 https://map.vworld.kr



Source : 브이월드 3D맵 https://map.vworld.kr



제주도
랜드스케이프

















제주도
랜드스케이프머테리얼



제주도
랜드스케이프머테리얼



제주도
랜드스케이프머테리얼



제주도
랜드스케이프머테리얼



10km2 위성지도1km2 위성지도











제주도드론정사영상

리얼리티캡처사용으로정사영상합성



드론정사영상기존위성지도



제주도더미건물

시각적으로이상하지않게보이는건물들





Plugin: https://github.com/domlysz/BlenderGIS



Plugin: https://github.com/domlysz/BlenderGIS







RVT

Runtime Virtual Texturing을사용하여
건물옥상의텍스처를생성







POI(Point Of Interest)

지역의랜드마크혹은
요청받는건물과그주변





건물모듈러

일정규칙을가진건물들을절차적으로
생성할수있도록제작한툴









MainSite





레벨인스턴스활용

레벨인스턴스를활용하여
메인건축물및건물들의최적화진행











외부액터활용

협업시혼선이일어나지않도록
신규추가된외부액터기능을도입



나나이트

나나이트를적용하여메시최적화의
시간을상당히단축함



루멘

루멘사용으로그림자부분의
그라데이션깊이감을풍부하게표현함.



Virtual Shadow Maps
사용

Shadow Maps
사용
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감사합니다.
— 테크트리이노베이션


