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PCG : 프로시저럴콘텐츠생성
프레임워크

베타



프로시저럴
“데이터를입력받아지정된규칙대로임무를자동수행.”

자동화레시피

+

=

PCG 개요



콘텐츠생성

…

“시각적논리적인터랙션가능한게임콘텐츠를생성합니다.”

PCG 개요



프로시저럴콘텐츠생성
프레임워크

PCG 개요



생산성향상

무한한확장성

콘텐츠의데이터화

프로시저럴콘텐츠생성
프레임워크의장점

PCG 개요



작동순서

포인트생성 속성추가

필터링 메시 or 액터스폰

PCG 개요

1 2

3 4



PCG 그래프

어트리뷰트

PCG 개요



PCG 그래프를이용하여

어트리뷰트를편집

PCG 개요



어트리뷰트시각화
- 위치 , 볼륨 ,밀도(Density)

PCG 개요



메시또는액터스폰
ㄴ 어트리뷰트정보들을기반으로

PCG 개요





PCG 바이옴코어
UE5.4 플러그인실험기능





그래프구성없이PCG 사용

그래프를이해하면더많은것이가능하지만일단은 쉽게사용해보기

Biome Core 소개



세가지주요데이터에셋
Biome Definition Biome Asset Biome Generator

Biome Core 소개



PCG Biome Core의기본사용법
BP_PCGBiomeCore

Biome Spline, Biome Volume

Biome Definition, Biome Asset

Biome Core 소개



특징

PCG 최신기능활용

바이옴전용데이터기반프리셋

블루프린트노드사용안함

Biome Core 개요



실험기능활용
표준바이옴제작파이프라인

데이터리소스버젯테스트

PCG 프레임워크레퍼런스

Biome Core 개요



PCG 바이옴코어샘플
UE5.4 플러그인실험기능





PCG 바이옴코어샘플살펴보기

1.

2.

3.

4.
5.



PCG Biome Sample Level
/All/EngineData/Plugins/PCGBiomeCore
/All/EngineData/Plugins/PCGBiomeSample

PCG 바이옴코어샘플살펴보기



PCG 바이옴코어샘플살펴보기



활엽림

침엽림

사막

산림

산사태

PCG 바이옴코어샘플살펴보기



PCG 바이옴코어샘플살펴보기

사막
산사태 침엽수림

활엽수림

산림



PCG 바이옴코어샘플살펴보기

사막
산사태

활엽수림

산림

침엽수림



PCG 바이옴코어샘플살펴보기



PCG 바이옴코어샘플살펴보기



?

PCG 바이옴코어샘플살펴보기



PCG 바이옴코어샘플살펴보기



바이옴스플라인

바이옴볼륨

PCG 바이옴코어샘플살펴보기



Biome Exclusion Actors

PCG 바이옴코어샘플살펴보기



PCG 바이옴코어사용하기



PCG 바이옴코어사용하기



2 BP_PCGBiomeSetup 레벨에등록 및각종류세팅

1  BP_PCGBiomeCore 레벨등록및세팅

PCG 바이옴코어사용하기

새레벨에PCG 바이옴코어사용첫단계



PCG 바이옴코어사용하기

귀찮은분들은그냥복붙 하시면됩니다



PCG 바이옴코어사용하기

귀찮은분들은그냥복붙 하시면됩니다

주의 : ‘BP_PCBiomeCore’액터는복사하기
전 반드시 “정리” 를실행하여생성된 ISM 컴포넌트를모두지워주세요!



PCG 바이옴코어사용하기



PCG 바이옴코어사용하기



PCG 바이옴코어사용하기

800,800,800 확인

생성버튼클릭



PCG 바이옴코어사용하기





PCG 바이옴코어사용하기





PCG 바이옴코어사용하기



PCG 바이옴코어샘플살펴보기



PCG 바이옴코어사용하기



에셋설정하기

PCG 바이옴코어사용하기



에셋설정하기

PCG 바이옴코어사용하기



에셋설정하기

PCG 바이옴코어사용하기



PCG 바이옴코어사용하기



PCG 바이옴코어사용하기



Flow SunExposure

PCG 바이옴코어사용하기



PCG 바이옴코어사용하기

에셋필터옵션

생성할밀도범위

높이범위

산줄기마스크 범위

일조량범위

물에서의거리범위

-비쥬얼디버깅
-트랜스폼
-매쉬속성
(컬리젼, 디스턴스컬, 그림자등등)



PCG 바이옴코어사용하기

Biome Spline, Volume



Biome Specific Crop Field Tool

PCG 바이옴코어사용하기



Specific BiomeData

PCG 바이옴코어사용하기



Spline Path
PCG 바이옴코어샘플살펴보기

액터태그: 
PCG_BiomeExclusion

스플라인컴포넌트태그: 
BioemPath





PCG 바이옴코어런타임

런타임계층형생성
- 런타임시순서, 우선순위업데이트빈도등다양한설정에의해생성과제거가능



BiomeCore

에셋
데이터

바이옴
생성

바이옴코어플러그인
    데이터기반구조
    유연한확장성 

정의
데이터

생성기

필터
데이터

바이옴
생성

바이옴
생성

바이옴
생성

바이옴
생성



PCG 바이옴공식문서 : https://dev.epicgames.com/documentation/ko-kr/unreal-
engine/procedural-content-generation-pcg-biome-core-and-sample-plugins-in-unreal-engine



업데이트방향성



시간과비용절감
중요한곳에시간투자

유연한수정
창작자유도상승
수정걱정으로아이디어를
포기하지마세요.

모듈화노하우발전
표준화된프로세스를

활용하여지속적인기술향상.

PCG의미래
지속적인개발력향상
빠르게다양한창작물생산



감사합니다.
— 에픽게임즈코리아


