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모션매칭: 자연스러운
애니메이션손쉽게
구현하기

Section 1
모션매칭 소개

Section 2
게임애니메이션샘플프로젝트소개

Section 3
데이터베이스모범사용사례

Section 4
캐릭터 / 애니메이션블루프린트분석

Section 5
장애물(뛰어넘기, 벽타기, 떨어지기)동작분석



모션매칭의작동방식



기본구성요소:
포즈서치스키마



기본구성요소:
포즈서치데이터베이스



애니메이션블루프린트

포즈히스토리

포즈서치데이터베이스

기본구성요소:
모션매칭노드&
포즈히스토리노드



시연영상
초간단모션매칭세팅



단하나의데이터베이스

VS 

여러개의데이터베이스







시연
게임애니메이션샘플프로젝트소개



리와인드디버거
모션매칭을디버깅하는데매우강력하고유용한툴



시연
리와인드디버거소개와비용이란?



지속포즈(Continuing Pose)
모션매칭시스템이불필요한애니메이션변경을피하고더
자연스러운움직임을만들수있게해주는중요한
메커니즘입니다.



애니메이션블루프린트

기본적으로애니메이션제어

무브먼트분석함수들

Update_MotionMatching함수로
포즈서치데이터베이스선택



시연
애니메이션블루프린트



선택기테이블



시연
선택기테이블



인터럽트모드
모션매칭이데이터베이스를변경하더라도인터럽트모드에
따라자동으로전환시기를상황에따라조절합니다.



애니메이션블루프린트

간단한캐릭터기울기

간단한에임오프셋

오프셋루트본

간단한 Foot IK 

오리엔테이션워핑

스티어링



시연
애니메이션블루프린트그외노드설명



캐릭터블루프린트

장애물 체크 (Try Traversal Action 함수)

모션매칭노드를실행하여가장적절한포즈선택

장애물동작은몽타주로플레이됨



시연영상
캐릭터블루프린트



Traversal동작분석

Try Traversal Action함수로장애물의높이와깊이, 
착지지점을계산

Hurdle / Mantle / Vault 또는 Jump

캐릭터블루프린트에서모션매칭노드를실행하여
적절한동작을찾음

장애물동작몽타주로재생

모션워핑기능으로장애물과맞닿는손의위치를맞춤



시연
트래버설동작분석



포즈서치 : 노티파이스테이트

데이터베이스에서제외

모션매칭분기입력

베이스비용바이어스오버라이드

지속포즈바이어스오버라이드

트랜지션블로킹



Q&A



감사합니다.
에픽게임즈코리아
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